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[ thumaczenie: cjuchu ]

Ustala z grubsza doze w gramach zalezna od gatunku i potencji grzyba, zarowno suszonego jak nie, oraz od
innych czynnikow.

Skrypt oryginalnie napisany przez Ythan Burstein @ The Shroomery, http://www.shroomery.org/
To polqczenie formularza/skryptu moze by¢ wykorzystywane, modyfikowane i dystrybuowane za free tylko z
niniejszq notq autora.

Kalkulator ten napisatem w JavaScript by pomdéc zorientowac sie ile trzeba zjes¢ grzybow, aby osiagnac
pozadana site tripu. Nie mam sekretnego, ujednoliconego przepisu; nie sadze, aby dla grzybow taki istnial.
Pomyslatem, wyciggne wzoér az bedzie wygladal doktadnie, po czym wpuscilem zmienne. Pozostawitem go
rowniez otwartym na modyfikacje uzytkownika, tak wiec mozesz bawic sie wartosciami, ktére dostosowane sa
do twej unikalnej reakcji na grzyby.

gic Mushroom Do

Dla grzybéw suszonych, pomnéz zawartos¢ psilocybiny przez: |1 v]
Dla grzybéw suszonych, pomnéz zawartos¢ psylocyny przez:  [1]v]

Jaki poziom tripu chcesz osiagnaé? Poziom 1| v|

Jakiego rodzaju grzyby bedziesz jadt? [Gymnopilus purpuratus| v|

miligraméw psilocybiny na gram
[suszonych| w] grzybow.

miligramow psylocyny na gram
O Bede rowniez przyjmowat inhibitor MAO (MAOI)

lle powinno sie zjes¢ suszonych grzybéw? l

Powinno sie zjes¢ I:l gram(ow).

Oto opis poszczegolnych pol formularza; prawdopodobnie wiekszosci z nich nie bedziesz musiat zmieniac.

Dla grzybow suszonych, pomnéz zawartos¢ psilocybiny przez: To pole pozwala okresli¢ spadek
psilocybiny jakiemu ulega grzyb w wyniku suszenia. Jesli podejrzewasz, ze w czasie suszenia grzyby stracity
polowe psilocybiny, ustaw te wartos¢ na "0.5". Jesli podejrzewasz, ze w ogdle nie stracily, ustaw te wartos¢ na
"1". Domyslna wartos¢ to "0.8", jest to Srednia. Jesli przedsiewziates dodatkowe, specjalne kroki w czasie
suszenia i przechowywania grzybow, bedziesz mogt ustawi¢ wyzsza wartosc. Jesli przez godzine suszytes
grzyby w piekarniku w temperaturze 250°C, ustaw nizsza wartosc.

Dla grzybow suszonych, pomnoéz zawartos¢ psylocyny przez: Pole to dotyczy dokladnie tego samego co
pole psilocybiny, wplywa jedynie na wspoétczynnik spadku psylocyny. W przeciwienstwie do swego bardziej
stabilnego kuzyna, psylocyna rozpada sie zazwyczaj dos¢ szybko, bez wzgledu na to jak ostrozny jestes przy
zabezpieczaniu grzybéw. Domyslna wartos¢ to "0.5", i jesli nie liofilizujesz swych grzybow i nie przechowujesz
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w opakowaniu prézniowym klasy przemystowej, prawdopodobnie bedzie trzeba zostawic ja bez zmian.

Jaki poziom tripu chcesz osiagna? Przeczytaj opisy poziomdw tripu i zdecyduj. Powinienes mie¢ na uwadze,
ze nie jest to zaleznos¢ liniowa; jesli zjesz 20 gram swiezyzny by osiagna¢ Poziom 2, to nie koniecznie oznacza
to, ze trzeba zjes¢ 40 by osiagna¢ Poziom4.

Jakiego rodzaju grzyby bedziesz jadl? To tak naprawde jedynie "nastawy" psilocybiny i psylocyny. Wybierz
rodzaj grzyba, ktory bedziesz jadt a zmieni sie wartos¢ pol psilocy(bi)ny dla grzyba. Wartosci sa sporzadzone w
oparciu o wiele zrédet z internetu przywiazujac uwage, ze wartosci reprezentuja srednig moc wielu prébek
ilekro¢ osiagalne byly dane.

Miligramoéw psilocybiny na gram: W polu tym pokazana jest zawartos¢ psilocybiny w aktualnie wybranym
grzybie w mg/g swiezego materiatu. Jesli uwazasz, ze wartos¢ jest niepoprawna (i moze by¢ to catkiem
prawdopodobne, gdyz te same gatunki grzyba moga mie¢ nawet dziesieciokrotne wahania w zawartosci
psilocybiny), mozesz wpisa¢ nowa wartosc.

Miligramow psylocyny na gram: To samo, tyle Ze dla psylocyny.

Czy bedziesz jadl grzyby swieze czy suszone? Wiec, ktore z nich bedziesz jadl? Jesli zaznaczysz "suszone",
kalkulator zastosuje obnizone wartosci zawartosci psilocybiny i psylocyny w grzybie i skompensuje zmiane
wagi w wyniku odwodnienia. Swieze grzyby to okoto 90% wody, co oznacza, ze wystapi duza réznica pomiedzy
iloscia $wiezego materiatu i suszonego, ktora trzeba zjes¢ by osiagnac¢ ten sam poziom tripu.

Bede rowniez przyjmowal MAOI. Dla ludzi zbyt leniwych by podzieli¢ wynik przez dwa, zaznacz te opcje,
jesli przed zjedzeniem grzybéw chcesz przyjac inhibitory monoaminooksydazy (MAOI).

Okay, wiec tyle w kwestii instrukcji, lecz jest jeszcze ostatnia rzecz ktéra chce wyjasnic:

KALKULATOR TEN W ZADEN SPOSOB NIE JEST PRZEZNACZONY, BY DAC CALKOWICIE
OSTATECZNE ODPOWIEDZI!

Mozna mie¢ dwoje ludzi wagowo identycznych, ktérzy zjedza te samy ilosci grzybow i jeden potripuje na kilka
godzin a drugiego ledwie bzyknie. Mysle ze wartosci ktore otrzymasz korzystajac z kalkulatora powinny by¢
dos¢ doktadne, gdyz ulepszytem go dos¢ starannie, lecz tak naprawde dawke powinienes ustalic w staroswiecki
sposob, zaczynajac od matych ilosci i stopniowo je zwiekszac. Jesli nie chcesz na to marnowac czasu lub
grzybéw to BADZ OSTROZNY z jakimikolwiek warto$ciami, ktére wyrzuci ten kalkulator.

W porzadku. Mitej zabawy.

Poziom 1

Poziom daje tagodny efekt "skamienienia", z pewnym wzmocnieniem wzrokowym (tj. jasniejsze kolory, etc.).
Pewne anomalie pamieci krotkotrwatej. Zmienia sie komunikacja miedzy lewym a prawym mozgiem
sprawiajac, ze muzyka brzmi "szerzej".

Poziom 2

Jasne kolory i wizuale (tj. rzeczy zaczynaja sie poruszac i oddychac), przy zamknietych oczach wida¢ pewne
dwuwymiarowe wzory. Zawite lub retrospektywne mysli. Zmiana pamieci krotkotrwatej prowadzi do
ustawicznie rozpraszanych uktadow myslowych. Widoczny staje sie ogromny wzrost kreatywnosci gdyz
pominiety zostaje naturalny filtr mézgu.

Poziom 3

Bardzo wyrazne wizuale, wszystko faluje a/lub na Scianach, twarzach itp. wida¢ osobliwe desenie i wzory
kalejdoskopowe. Troche tagodnych halucynaciji takich jak rzeki ptynace na postojowanych lub pertowanych
powierzchniach. Halucynacje przy zamknietych oczach staja sie trojwymiarowe. Wystepuje pewne zmieszanie
zmystow (tj. widzenie dzwiekéw jako kolorow, itp.). Znieksztalcenie czasu i "momenty wiecznosci'.

Poziom 4

Silne halucynacje, obiekty przechodzace w inne obiekty. Unicestwienie lub wielokrotny roztam ego. Rzeczy
zaczynaja do ciebie przemawiaé, lub odkrywasz, ze jednoczesnie odczuwasz sprzeczne rzeczy. Pewna utrata
rzeczywistosci. Czas staje sie bez znaczenia. Pozacielesne doswiadczenia i zjawiska z rodzaju postrzegania
pozazmystowego. Mieszanie zmystow.




Poziom 5

Totalna utrata wzrokowego polaczenia z rzeczywistoscia. Zmysly przestaja dziala¢ w normalny sposob.
Catkowita utrata ego. Zlewanie sie z przestrzenia, innymi obiektami, lub wszechswiatem. Utrata rzeczywistosci
staje sie tak powazna, Ze opiera sie wyjasnieniu. Wcze$niejsze poziomy sa wzglednie tatwe do wyttlumaczenia w
terminologii mierzalnych zmian w percepcji i wzoréw myslowych. Ten poziom rézni sie tym, ze rzeczywisty
wszechswiat, w ktorym rzeczy sa normalnie postrzegane przestaje istnie¢! Oswiecenie satori (i temu podobne
okreslenia).
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